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Dami um leik milli atvinnumanna 4 19x19.

Frekari upplysingar

Nénari upplysingar um Go mé finna 4 heimasidu Hins islenska Gofélags:
http://www.igo.is. bPar ma einnig finna upplysingar um starfsemi
félagsins; fundi, kynningar og fleira.

Hid Islenska Gofélag

www.igo.is - info@igo.is

Go er bordleikur sem 4 retur sinar ad rekja til Kina til forna. Sumir
sagnfradingar halda pvi fram ad leikurinn geti verid eldri en 4000 ara en
almennt er fallist 4 a0 hann sé ad minnsta kosti 3000 ara gamall.
Samkveemt pjodsdgum a kinverskur keisari ad hafa fundid leikinn upp
meir en 2000 arum fyrir Krist til pess ad sida son sinn og kenna honum ad
hugsa. En hvad sem 6llum getgatum um aldur leiksins lidur er ljost ad
hann er gamall. Markmid hans er einfalt; ad umkringja og na yfirradum
yfir steerra svaedi 4 bordinu en andstedingurinn. Leikmenn skiptast 4 ad
leggja nidur steina, svarta og hvita, sem upp frd pvi eru ekki hreyfoir
nema peir séu handsamadir. Pa eru peir teknir af bordinu.

Steerd bordanna sem Go er leikid a er ekki fastakvedin en po eru pau
yfirleitt 9x9, 13x13 eda 19x19 reitir ad steerd. 19x19 er algengasta sterdin
og su sem notud er i vidast hvar i keppni og leik en smerri bordin henta
vel fyrir styttri leiki og fyrir byrjendur ad lera. Eitt ad pvi fyrsta sem folk
tekur eftir pegar pad fylgist med goleik er ad steinunum er leikid a
samskeytum linanna, ekki inn i kassana sem peer mynda; pannig eru bord
19 reitir 4 kant en ekki 18. A petta storum bordum eru moguleikarnir
svimandi margir. Monnum hefur reiknast til ad moguleikar & mismunandi
leikjum & 19x19 bordi séu fleiri en frumeindir i alheimnum. Leikurinn
sjalfur er p6 ekki eins flokinn og peir tutreikningar gefa til kynna og
fremur einfaldur og audlerdur.



A0 handsama steina

Steina andstaedingsins ma handsama séu peir umkringdir; pad er ad segja
ef allir audir reitir sem liggja upp ad steininum eda steinunum eru fylltir.
Steinar sem hafa verid handsamadir 4 pennan hatt eru teknir af bordinu
og haldid til haga. I lok leiks fast eitt stig fyrir hvern stein sem
handsamadur hefur verid.
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0 handsamar hvitu steinana i badum tilvikum

Augu & lif

Ekki er po alltaf somu ségu ad segja med lausa reiti sem liggja innan pess
hops steina sem handsama skal. S¢é einungis einn laus reitur innan steina
andstedingsins — nefndur auga — er hegt ad handsama pa likt og adur
med ad fylla upp i sidasta lausa reitinn sem liggur ad steinunum. Séu
reitirnir hins vegar tveir & mismunandi stdoum innan steinahdpsins er
omogulegt ad handsama hopinn. Med pvi ad leika innan i annad hvort
augad fremur vidkomandi steinn i reynd sjalfsmord pvi hann er strax
umkringdur medan einn laus reitur liggur ad hopnum sem hann reyndi ad
umkringja. Af pessum sdokum er talad um ad steinahdpar med tvd augu
eda fleiri, eda moguleikann 4 ad bua pau til sé skilyrdislaust a lifi; pad er
hann sé ekki haegt ad handsama. Ad sama skapi eru peir hopar sem ekki
geta buid til tvo augu daudir.
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0 handsamar hvitan Hér er 0 sjalfsmord og hvitur pvi 4 lifi

Gangur leiksins

Svartur hefur leikinn og leggur nidur fyrsta steininn. Leikmenn skiptast
svo a a0 leggja nidur steina par til hvorugur telur sig geta afgirt meira
svaedi og Ollum holum milli svaeda hefur verid lokad. ba sammeelast
leikmennirnir um ad leik sé lokid (segja pass hvor & eftir 6drum, eda
pviumlikt) og hefst pa talningin. Fyrst eru peir steinar sem eru inn a
ovinasvedi og geta ekki komid sér upp tveimur augum fjarlegdir og
settir med 60rum fongum i svaedi sama litar (svartir steinar eru settir &
svart svae0i, til ad minnka pad, og dfugt). bvi n@st er svedid talio. Hér ad
nedan ma sja stuttan synisleik & 7x7 bordi. Engir steinar voru
handsamadir og pvi parf einungis ad telja pad svadi sem hvor um sig
nadi ad umkringja og utklja hvor er sigurvegari. Ad bpessu sinni er pad
svartur sem vinnur med 5 stigum.

21-22 Urslit

b6 er petta ekki alveg svo einfalt. Vegna pess ad svartur byrjar hefur hann
akvedio forskot sem hvitur getur ekki unnid upp. Petta er leidrétt med
svokdlludum uppbotarstignm — komi — sem gefin eru i lok leiks. Miklar
spekiilasjonir liggja ad baki pvi hvad komi skal vera hatt; nu & dogum er
bad yfirleitt haft 6,5 stig og ef vid batum pvi vid vinnur hvitur med 1 og
halfu stigi. [ lokin skal svo rétt minnst 4 reglu sem fyrirbyggir
endurtekningu. Ef stada alik peirri hér ad nedan kemur upp geta leikmenn
skipst 4 ad handsama steininn & milli sin endalaust. Til ad koma i veg fyrir
pad er sérstok regla — Ko regla — sem segir ad leikmadur verdi ad gera
annars stadar & bordinu adur en hann tekur steininn aftur (milli (1) og @).
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